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Cím: Vizes élőhelyek
Csoport: középső-nagy csoport, óvoda

Foglalkozás típusa: komplex foglalkozás
Interdiszciplináris kapcsolódások: Ének-zene, Külső világ tevékeny megismerése – környezet ismeret, vizuális nevelés

Tevékenység célja: 

Szociális képességek fejlesztése: Közösségi magatartás alakítása –tudjanak együtt dolgozni, játszani. Beszéljék meg közösen az vizes élőhely kialakításához szükséges eszközöket, osszák meg egymás közt a munkát, hallgassák meg egymás véleményét.
Verbális képességek: kommunikációs készség és szókincs fejlesztése
Értelmi képességek: gondolkodási műveletek fejlesztése, memória fejlesztése, kreativitás
Testi képességek fejlesztése: finommozgások fejlesztése (halszínezés)

Digitális kompetencia fejlesztése: egérkezelés, színezés a SMART Notebook szoftver segítségével
Tevékenység feladata: megismerkedni a kárókatona és más vízi állat életmódjával, tapasztalatot szerezni a vizes élőhelyekről, vízi állatokról. A Kárókatona c. dal szövegének elsajátítása, éneklési készségek fejlesztése, kreativitás fejlesztése
Eszközök: 

Technikai igény: internet kapcsolat, projektor, laptop, hangszóró, (jó, ha van: interaktív tábla), nyomtató, SMART Notebook szoftver letölthető innenn, Paint szoftver.
Egyéb eszközök: homok-víz asztal, játékok (: vízi, víz közeli állatok), homok, kavics.
Előzmények: a gyerekek hallották már a Kárókatona c. dal, voltak terepsétán folyó, tó vagy más vizes élőhely közelében, a családokkal együttműködve gyűjtsenek be a csoportba olyan gyerekeknek szóló könyveket, melyekben a vízi állatokról van szó.
Szervezés: Készítsük elő a foglalkozához szükséges helyszíneket, eszközöket, a foglalkozás folyamatosságának biztosítása érdekében.
Munkaforma: frontális és csoportos
Kezdeményezés: - 8 perc
Az óvónő a gyereket arra kéri, hogy gyűljenek a vetítővászon/interaktív tábla elé, mert szeretne megmutatni valamit.

Elindítja a SMART Notebook szoftverrel készített anyagot (dia 1. - karokatona.notebook) és megkéri az egyik kisgyereket, hogy kattintson az első dián az egyik számára kedves állatra. Így elindul az egyszervolt.hu portálon egyik vízi állatról szóló kedves dal.
A három dal/vers:

A bálna 

Levelibéka
Pinty és ponty
Miután mindhárom dalt/verset meghallgatják, az óvó néni megkérdezi, hogy mi a közös a következő dalok főszereplőiben? A gyerekeket rávezeti a megfelelő válaszra kérdések segítségével (a vízben élnek) majd megkérdi, hogy:

Ismertek-e ti is olyan állatokat, amelyek a vízben élnek?
Tedd a kalapba - játék: - 9 perc
A következő játékban, képzeletben kell beletenni a kalapba a megfelelő állatot.

Ezúttal olyan állatokat tegyetek bele, amelyek a vízben élnek. Figyeljetek arra, hogy ne ismételjünk. Ha már valaki említette ezt az állatot, akkor többször ne tegyük bele.

Második forduló: olyan állatokat tegyünk a kalapba, melyek a víz közelében szeretnek élni.

Harmadik forduló: olyan állatokat soroljunk, melyek vízi állatokkal táplálkoznak.

(Dia 2.) Nézzük meg mi található a következő oldalon! – 5 perc
Hol élnek ezek az állatok? Tegyük őket a megfelelő helyre!

A vízi állatokat tegyük a vízbe, míg a szárazföldi állatokat a zöld mezőre.
Ellenőrizzük le, jól gondolkodtunk-e, kattintsunk a dobra, és minden kiderül!

Lapozzunk! - Dia 4. – 10 perc
Emlékeztek még a Kárókatona c. dalra?

Hallgassátok meg még egyszer, majd együtt is elénekelhetjük! A Kárókatona c. dal meghallgatása óvónői előadásban, majd a negyedik dián (Dia4.) a képre kattintva eljutunk az egyszervolt.hu portálon a dal meghallgatásához (Kárókatona – Gryllus Vilmos előadásában) 

Beszélgetés a dalról, érzések, élmények megfogalmazása.
Mely rész tetszett a legjobban az animációból?

Mit gondoltok a dalról? Milyen hangulatú? 

Kikről szólt a dal? – milyen állat a kárókatona? – nézzük meg együtt, hogy milyen rokonai vannak még a kárókatonánk? Mivel táplálkozik? Hogyan néz ki? – a kárókatona képére kattintva eljutunk a wikipedia megfelelő oldalára, ahol a különböző kárókatonafajtákat tekinthetjük meg. Az óvónő felhívhatja a gyerekek figyelmét a kárókatona jellegzetes alakú csőrére, elmesélheti a zsákmányszerzési szokásait (a vízbe lebukva fogja a halakat)
Emlékeztek, még, hogy hol üldögélt a kárókatona a dal elején az animáció szerint? – kattintsunk a sárga négyzetre. Vajon miért pont a tó mellett üldögélt?

Ki volt a kárókatona távoli rokona? – nézzük, meg ki rejtőzik a lila négyzet alatt?

Mivel táplálkozik a kárókatona? Mit szeret leginkább? A választ megtudjuk a zöld téglalapra kattintva.

Melyik víziállat ijesztette meg a két jó barátot? – a narancssárga négyzet most is a segítségünkre lesz!

Hallgassuk meg még egyszer a dalt, aki már tudja a szöveget, az együtt énekelhet a dallal.

Most játszunk egy kicsit a hangunkkal! - 6 perc

Figyeljétek a kezem, ha leengedem a kezem, akkor halkan, ha felemelem, akkor hangosan énekeljünk.


Most azt figyeljük, hogy mennyire közelítem egymáshoz a két kezem, énekeljünk lassan, ha egymáshoz közelítem, ha eltávolítom egymástól, akkor gyorsabban.


Lapozzunk - dia5.

Énekeljünk úgy, mint a katonák, majd, mint a cicák és a mackók. Tudunk olyan lágyan énekelni, mint a víz? Hát olyan pattogóan, mint a tűz?

Lapozzunk – dia 6. – 3 perc
Nézzük meg ezeket a vizes élőhelyeket! Milyen helyes szeretnek ezek az állatok élni? Mi kell oda? Beszélgetés a képek alapján, illetve, az előzetes tapasztalatszerzési sétán látottakról.

Lapozzunk – dia7.  – 5 perc
Mi is készíthetünk egy hasonló vizes élőhelyet, gyűjtsük össze a csoportszobából azokat az eszközöket, amire szükségünk lesz.
Munka elosztás: rajzold a jeled ahhoz a piktogramhoz, amely munkafázisban segíteni szeretnél.

Aki az ecsethez rajzolja a jelét, az segít kiszínezni a halakat, aki a téglák közé rajzolja a jelét, az a vizes élőhely megépítésében, elkészítésében segít. A végén közösen fogjuk összeállítani, berendezni a vizes élőhelyet.

Vizes élőhely létrehozása – 15 perc

Emlékeztek még, hogy mi kell egy vizes élőhelyre? Növények, homok víz, kavicsok és persze maguk az állatok.

A vizes élőhelyet kialakíthatjuk a homok-víz asztalon is.

Gyűjtsük össze a csoportszobából a vízi állatokat (játék állatok)

A dajka néni segítségével a gyerekek egy része kimehet a homokozóba homokot és kavicsot gyűjteni. A többiek előkészítik a terepet, és színezhetnek vízi növényeket, amelyet körbevágnak. Inspirálódhatnak az előzetesen begyűjtött természetjáró könyvekből.

Ez idő alatt a gyerekek egy része az óvó nénivel az interaktív táblán/laptopon kiszínezi a halakat a nyolcadik dián.
A halak kiszínezhetőek a SMART Notebook szoftver vagy a Paint szoftver (a Windows része) segítségével is. Mindkét esetben az óvó néni mutassa meg a gyerekeknek, mely gomb segítségével választhatnak ecsetméretet, hogyan kell a színeket váltogatni, illetve kezelni az ecsetet. Az óvónő buzdítsa a gyerekeket a merész színhasználatra. Ezek után nyomtassák ki a halakat, és a gyerekek vágják körbe azokat.

Miután mindenki elkészült a munkával, a csoport közösen rendezze be, tegye élhetővé a vizes élőhelyet, közben énekelhetik a Kárókatona című dalt.
